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メディアスケープ株式会社

メディアスケープ株式会社(東京都台東区 代表取締役：江崎 望)は、同社が推進する「Play,Doujin!」
プロジェクトに、株式会社ソニー・ミュージックエンタテインメントのゲームパブリッシングレーベル

「UNTIES(アンティーズ)」がパートナー参入することを発表いたしました。UNTIES 様とは今後、様々

なタイトルの PR や広報面での協力、技術提供など様々な形で提携し、ユーザーの皆様、ゲーム開発者

の皆様双方へさらなる貢献を果たしてまいります。

また、これにあわせて株式会社ソニー・ミュージックエンタテインメント様から AQUA STYLE 制作

「不思議の幻想郷 TOD RELOADED」の Nintendo Switch 版と、souvenir circ.制作「舞華蒼魔鏡
まいはなそうまきょう

」

PlayStation®4 版の 2 作品を「UNTIES」レーベルの Play,Doujin!参加作品として発売することが発表

されました。いずれも東方 Project 作者、上海アリス幻樂団の ZUN 様の許諾に基づき販売されるもの

であり、メディアスケープも発売に協力いたします。

メディアスケープ株式会社は引き続き、Play,Doujin!プロジェクト幹事としてロゴの適正利用のための

各種業務、Web サイトにおける各社の作品の情報集約等を通して、Play,Doujin!プロジェクト全体の円

滑な進行を担います。

今後メディアスケープ株式会社は UNTIES 様との協力のもと、国内の個性的な同人ゲーム、ファンの

熱意あふれる東方ファンゲームをより多くのユーザー様にご紹介してまいります。

※ 株式会社ソニー・ミュージックエンタテインメント様からもリリースが発出されておりま

す。併せてご参照いただければ幸いです。

［本件に関してのお問い合わせ先］ メディアスケープ株式会社

Web サイト : http://www.mediascape.co.jp/ E-mail : guide@mediascape.co.jp
お問い合わせは E メールにてお願い致します。

「Play,Doujin!」プロジェクトに「UNTIES」がパートナー参入

AQUA STYLE、souvenir circ.の東方ファン作品が UNTIES より登場

http://www.mediascape.co.jp/
mailto:guide@mediascape.co.jp


“Play,Doujin!”プロジェクトについて

“Play,Doujin!”は、メディアスケープ株式会社が実施している個人およびサークル向け家庭用プラット

フォーム用ソフトウェア開発・販売のプロジェクトです。メディアスケープが代表となって各種手続き

を実施することで、これまで個人では参入できなかった各種家庭用機プラットフォームに、

“Play,Doujin!”プロジェクトを通じて参加できるようになります。

また、オリジナルタイトルのみならず、ファンによる二次創作の大きな広がりが特徴の人気同人ゲー

ムシリーズ「東方 Project」の原作者 ZUN 氏のご協力のもと、「東方 Project」のファンゲームが

“Play,Doujin!”からパブリッシュできるようになっています。家庭用ゲーム機で東方 Project のファンゲ

ームが遊べるのは、史上初の試みです。

“Play,Doujin!”参加表明済みサークル (サークル名よみ 50 音順、2017 年 12 月 2 日現在)
 AQUA STYLE····················http://www.aquastyle.org
 あんかけスパ ·····················http://ankake.iza-yoi.net/
 苺坊主 ······························http://www.gensoukyou.org/
 CUBETYPE ······················http://www.cubetype.com/
 求道庵 ······························http://gudouan.com/
 xinoro ······························http://xinoro.net/
 souvenir circ. ·····················http://lost-identity.jp/souvenir/
 St.α-Line ·························http://alpha-line.blog.jp/
 StudioGIW························http://www.studiogiw.com/
 黄昏フロンティア················http://tasofro.net/
 ＤＸライブラリ開発室··········http://homepage2.nifty.com/natupaji/DxLib/
 ですのや☆·························http://www.desunoya.sakura.ne.jp/
 tripper_room ·····················http://rumia.hungry.jp/
 Neetpia ····························http://neetpia.sakura.ne.jp/
 PlatineDispositif ················http://www.platinedispositif.net/
 ふろーずんおーぶ················http://www.h7.dion.ne.jp/~icewind/yuki-usa/
 Pon Pon Games··················http://ponpongames.genin.jp/
 領域 ZERO ························http://area-zero.net/
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Play,Doujin! 参加パブリッシャー

Play,Doujin!プロジェクトには複数のパブリッシャーに参加いただいております。

各パブリッシャーは Play,Doujin!を共同で推進し、広報・PR、技術交流などを合同で行うことにより同

人・インディゲームのさらなる発展につとめてまいります。

 メディアスケープ株式会社（Play,Doujin!プロジェクト幹事）

 有限会社 SUNFISH
 株式会社ソニー・ミュージックエンタテインメント「UNTIES」
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